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ROMP A

JELLY BEAMER™ WIRELESS SWITCH 19458

5 ®

CONTENTS

1 X receiver (left, above)

1 X switch (transmitter, right, above)

3 X extra interchangeable tops — yellow, blue, green

This product requires, but does not include 4 AA batteries and a switch-activated device e.g.
Percy Pig, Floppy Bunny (see www.rompa.com for a comprehensive choice of switch-
activated products)

BEFORE USE
1. Change the top as desired to change the colour.

2. Install two AA batteries into each component as shown below.
3. Slide the ON/OFF switches on each component to the ON position. The components’
lights will activate briefly when the components are turned on.

4. Plug the wireless receiver into a switch activated device. A switch-activated desk fan is
shown below but this could be a wall panel or a toy like a Floppy Bunny or similar.
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5. Press the transmitter’s switch top. Signal lights on both components will light up and the
attached device will activate. The Jelly Beamer™ has an effective range of up to 9 metres
(30 feet).

CARE & MAINTENANCE

Wipe clean with a very slightly damp, clean cloth

Avoid abrasive cleaning products which are likely to scratch the unit

Keep both components dry

Replace the batteries as required. When the batteries are low, the signal light will flash three
times.

Once this product is completely exhausted, dispose of it appropriately

Battery Care

Install the batteries as indicated, observing the polarity +/-

Do not mix old and new batteries

Do not mix alkaline, standard (carbon zinc) or rechargeable (nickel-cadmium) batteries
Remove weak or dead batteries

Remove batteries if the product will be out of use for long periods

Do not attempt to charge non-rechargeable batteries

Do not short circuit the supply terminals

Do not attempt to dispose of batteries by burning them

If using rechargeable batteries, remove them from the product before recharging (if
removable)

SAFETY
Always supervise the use of this product.
This switch is intended for indoor use only, in dry environments.

TROUBLESHOOTING

Should the transmitter and receiver stop communicating, try the following:

1. With both components ON, gently press a paper clip into the small hole on the back of the
transmitter and receiver. Each component’s signal light will turn green.

2. Press the switch top on the transmitter — the signal light will turn red, then off. Your two
components should now be ‘mated'.

3. Check the batteries of the switch and the switch-activated device.

SPECIFICATION
Plastic Jelly Beamer

Extarnal
Switch Jack
{opposite side) JELLY BEAMER™ WIRELESS SWITCH 19458, KH 10.09
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ROMP A

JELLY BEAMER™ WIRELESS SWITCH 19458

5 ®

CONTENU

1 X récepteur (en haut, a gauche)

1 X contacteur (émetteur, en haut, a droite)

3 X dessus supplémentaires — jaune, bleu, vert

Ce produit nécessite, mais ne comprend pas 4 piles AA et un appareil qui est contrélé par un
contacteur ex. Percy Pig, Floppy Bunny (voir www.rompa.com pour plus de renseignements)

AVANT DE L'USAGE
1. Changer le dessus selon besoin.

2. Insérez deux piles AA dans chacun des deux composants, comme indiqué.
3. Placez l'interrupteur d’alimentation de chaque composant sur position ‘ON’ (Marche). Les
voyants des composants s’allument brievement lors de leur mise sous tension.

4. Branchez le récepteur sans fil sur un appareil. L'indication plus bas est d’'un ventilateur
mais on peut se servir d'un panneau ou d’un jouet.
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5. Appuyez sur le dessus du contacteur de I'émetteur. Les voyants des deux composants
s’allument et I'appareil branché s’active. Ce contacteur a une portée efficace de 9 m.

SOIN ET ENTRETIEN

Essuyez en vous servant d’'un torchon propre et [égerement humecté

Evitez des détachants abrasifs

Gardez secs les deux composants

Remplacez les piles selon besoin. Lorsque les piles sont faibles, le voyant clignote trois fois.
Dés gue ce produit soit entierement épuisé, débarrassez-vous du produit d’une fagon
convenable

Soin des piles

Insérez les piles en observant la polarité indiqué +/-

Ne pas mélanger les piles usées et neuves

Ne pas mélanger les piles alcalines, carbone zinc ou piles rechargeable (nickel-cadmium)
Enlevez les piles faibles ou usées

Enlevez les piles si le produit sera hors d’'usage pendant longtemps

Ne pas essayer de charger les piles non-rechargeables

Ne pas court-circuiter les piles

Ne pas essayer de bruler les piles

Si vous vous servez des piles rechargeables, il faut les enlever du produit avant de les
recharger (si elles sont détachables)

SURETE
Il faut toujours surveiller 'usage de ce produit
Pour l'usage a l'intérieur, au sec

EN CAS DE PROBLEMES

Si le recepteur et 'émetteur ne communiquent plus :

1. Les deux composants se trouvant en Marche, appuyez avec un trombone dans le petit
orifice a I'arriere de I'émetteur et du recepteur. Le voyant de chaque composant devient
vert.

2. Appuyez sur le dessus du contacteur de I'émetteur ; le voyant devient rouge, puis s’éteint.
Vos composants sont désormais appariés.

3. Vérifiez les piles du contacteur et de I'appareil.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
Plastique  Jelly Beamer

Dessus du
contacteur

Prise
de contactour extarng
(cditd opposd) JELLY BEAMER™ WIRELESS SWITCH 19458, KH 10.09
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ROMP A

SWITCH SEM FIOS JELLY BEAMER 19458

CONTEUDO

1 x receptor (acima a esquerda)

1 x switch (transmissor, acima a direita)

3 x topos substituiveis — amarelo, azul, verde

Este produto necessita mas nao inclui 4 pilhas AA e um objecto activado por switch, ex:
porco percy, coelho fofo (visite www.rompa.com e encontre uma vasta gama de produtos

activados por switch)

ANTES DE UTILIZAR
1. Substitua o topo ao seu gosto para alterar a cor.

2. Instale 2 pilhas AA em cada componente, conforme ilustrado abaixo.
3. Coloque o botdo ON/OFF na posicdo ON. A luz dos componentes vai ser activada
brevemente quando os componentes séo ligados.

4. Ligue o receptor sem fios ao produto activado por switch. Abaixo esta ilustrada uma
ventoinha mas podia ser um painel de parede ou um brinquedo como o coelho fofo ou
similar. 7
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5. Pressione o switch no topo do transmissor. Vai ver uma luz activada nos dois

componentes e o produto ligado ao receptor vai ser activado. O transmissor tem um
alcance efectivo de 9 metros.

CUIDADO E MANUTENCAO

Limpe com um pano limpo ligeiramente humedecido.

Evite produtos de limpeza abrasivos que provavelmente riscam este artigo.

Mantenha os dois componentes secos.

Substitua as pilhas sempre que necessario. Quando as pilhas estéo fracas, a luz vai piscar
trés vezes.

Quando este produto chegar ao seu fim de vida, deposite-o num local apropriado.

Cuidado com as pilhas
¢ Instale as pilhas conforme indicado, observando a polaridade +/-

e Nao misture pilhas velhas com pilhas novas.

e N&o misture pilhas alcalinas, standard e recarregaveis.

e Remova as pilhas fracas ou gastas.

e Nao tente carregar pilhas ndo recarregaveis.

e Nao coloque os terminais em curto-circuito.

e Nao tente queimar as pilhas

e Se estiver a utilizar pilhas recarregaveis, remva-as do produto antes de as recarregar (se
forem removiveis)

SEGURANCA
Supervisione sempre a utilizacao deste produto.
Este switch destina-se a ser utilizado apenas no interior, em ambientes secos.

RESOLUQAO DE PROBLEMAS
Se o transmissor e receptor deixarem de comunicar, tente o seguinte:
1. Com os dois componentes ligados, introduza cuidadosamente um clipe num pequeno

curaco na parte de trds do transmissor e receptor. A luz de cada componente passara
para verde.

2. Pressione o switch no topo do transmissor — A luz vai passar para vermelho e depois
desliga-se. Os dois componentes devem agora estar emparelhados.

3. Verifique as pilhas do switch e do produto que ele vai activar.

ESPECIFICACOES Jelly Beamer
Plastico

Botio
de teste

Topo do
switch

Luz
sinalizadora

Luz
sinalizadora

Botio
ON/OFF

Jack de
\_/ switch externo
Botio {Lado oposto)

ON/OFF



